LE JEU DE CARTES
POUR SE RACONTER
DES HISTOIRES...

Avec AdaCard, entrez par la grande porte de I'ima-
gination dans l'univers fantastique de la nature
en général et des coccinelles en particulier. Défiez
vos amis: commencez une histoire en déposant
une AdaCard sur la table. Vos adversaires devront
poursuivre votre récit avec leurs propres cartes, a
condition d’avoir les bonnes couleurs pour pouvoir
le faire... Auront-ils assez d’imagination — ou de
chance — pour relever le défi? Réussiront-ils a vous

ADACARD:
LE PRINCIPE...

¢ Chaque deck comprend 55 cartes;
e |ly a plus de 250 cartes a collectionner;

contrer avec des cartes spéciales? Pourront-ils étre
drdle au bon moment ou vous faire peur?

Chaque fois que vous jouer avec AdaCard c’est une
partie différente et passionnante qui commence...
Avec AdaCard, vous créez votre collection: chaque
deck comprend 55 cartes — sur un total de plus de
250 — réparties de facon aléatoire. Chaque paquet
est toujours différent, vous ne savez donc jamais ce
que vous allez recevoir...

® Chaque carte posée sur la table est le rebondisse-
ment d’une histoire qui s’invente a chaque partie;

e Des cartes a échanger ;

e Des illustrations magiques, droles, mystérieuses,
pleines d’émotions...;

® Des heures de plaisir et de fous rires;

¢ Une facon ludique de comprendre ’importance
du r6le que jouent les coccinelles
dans notre environnement.




UN SITE INTERNET POUR TROUVER
UNE FOULE D’INFOS
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Avant de devenir la « béte & Bon Diew =, la
ooccinelle passe par 4 st
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2 La larve qui grossit pendant 10 & 15 jours en muant 3 fois
3 La oymphe, immobile qui se transforme en 6 & B jours
4 L'adtulte qui peut pondre apris 1 4 3 sermaine
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Plus d’infos sur les cartes? Besoin de conseils de  dans la nature? Autant de questions auxquelles
jeu? Les régles ont été égarées? Mieux comprendre ~ www.adacard.eu répond. Un site ludique mouvant,
les personnages? Acheter les cartes en direct? amusanta l'image des cartes et qui, en se dévelop-
Ou encore — last but not least — mieux connaitre  pant devrait permettre aux joueurs de mieux encore
le monde des coccinelles et le role qu’elles jouent  participer au jeu.
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